


Forskolan

Digitala baskunskaper

For varje elev har skolans ein-ansvarige skapat ett konto pd var doman ein.fi. Alla i
gruppen har samma Iésenord. Ova pé att logga in pd elevens konto pd en chromebook.
Nar eleven ar fardig skall hen stanga av datorn (det rdacker inte att stanga locket), for att
datorn skall uppdateras. Ova ocksd pé hanteringen av datorn, att hdmta datorn fran
datavagnen eller dataskdpet och 6ppna upp den férst d& den ar placerad pé ett bord. Ova
pd att sdtta i laddaren. Ndr eleven ar inne pd datorn ska hen ldra sig att klicka pd
Drive-symbolen nere i balken. Darefter skall eleven lara sig att anvanda de “nio prickarna”

for att gd in pd olika program i Driven.

Digitalt skapande
Dessa dmnen kan hdllas i samrdd med tutorldraren. Eleven ska éva pd att hitta
kamera-appen och fotografera. Eleven ska ova att skapa sagor och berattelser i

samarbete med lararen.

Ndtkaompetens

Dessa dmnen kan hdllas i samrdd med tutorldraren. Eleven ska diskutera vad som d&r sant
och falskt utifrdn bilder (t.ex. en 6verdriven AI-bild). Eleven skall Idra sig att man behover
frdga om lov ndr hen skall fotografera eller filma nagon. Eleven skall kunna identifiera
reklam och dess pdverkan.

Medieldskunnighet F-6

Somesmart

Programmering
Programmeringen delas in i analog och digital programmering. Eleven ska kunna upprepa
monster och programmera en kompis under handledning av larare. Den digitala

programmeringen sker med hjdlp av Bee-bot. Tutorlararen kan hjalpa till.

AI - Artificiell intelligens

Eleverna fér anvdnda sig av reaktiv AI genom att rita och skriva pé skdrmarna i foérskolan.


https://sites.google.com/jeppis.fi/medielaskunnighet/f-6?authuser=0
https://somesmart.abo.fi/

Ak 1-2

Digitala baskunskaper

Ova pé att logga in p& elevens konto pd en chromebook. Ndr eleven ar fardig skall hen
stdnga av datorn (det récker inte att stdnga locket), fér att datorn skall uppdateras. Ova
ocksd pd hanteringen av datorn, att hdmta datorn frdn datavagnen eller dataskdpet och
dppna upp den forst dd den ér placerad pd ett bord. Ova pd att sdtta i laddaren. Néar
eleven dar inne pd datorn ska hen ldra sig att klicka pd Drive-symbolen nere i balken.
Ddrefter skall eleven Idra sig att anvénda de “nio prickarna” for att gd in pd olika program
i Driven. P& Google Drive ska eleven kunna skapa och skriva ut dokument. Eleven ska dven
ova pd att skapa presentationer i samarbete med ldraren (google presentationer). Hen ska
ocksé ldra sig hur man skapar mappar. Eleven ska ocksé bekanta sig med classroom. Ova
p& att dubbelklicka och éppna en fil. Ova ocksé pd att enkelklicka och sténga en fil eller ett
fonster. Lar eleven att varsamt anvdnda pekplattan, anvand latt beroring. Eleven skall
utéver bokstavs- och sifferknapparna bekanta sig med grundlidggande knappar pd
tangentbordet (enter, backspace, shift, spacebar). Eleven ska lara sig att soka och infoga

bilder med hjdlp av Google dokuments sékfunktion (“infoga-bild-fliken” — s6k pd webben).

Digitalt skapande

Eleven ska 6va pd att skapa, namnge och hitta dokument. Eleven ska under handledning
skriva sagor och berdttelser i google dokument. Eleven ska ocksd bekanta sig med google
presentationer i samarbete med Iararen. Eleven ska 6va pad att fotografera, séka och ladda

upp bilder i google dokument samt google presentationer.

Ndtkompetens

Dessa dmnen kan hdllas i samrdd med tutorldraren. Ldraren medvetandegoér sina elever pd
att det finns dldersgrdnser pd spel, sociala medier, appar och filmer. Eleven skall Idra sig
att inte ge ut sina personuppgifter p& natet. Eleven skall Idra sig att tryggt, ansvarsfullt
och respektfullt réra sig pd natet. Ldraren behdver diskutera om ndtmobbning och dess
inverkan med sina elever. Eleven skall lara sig att kritiskt granska medier (nyhetsrubriker,
bilder).

Medielaskunnighet F-6

Somesmart


https://sites.google.com/jeppis.fi/medielaskunnighet/f-6?authuser=0
https://somesmart.abo.fi/

Programmering

Programmeringen delas in i analog och digital programmering. Eleven ska kunna upprepa
monster till exempel genom att sy, bygga och rita enligt anvisning samt programmera en
kompis under handledning av Idrare. Lds, forstd och félja instruktioner till exempel genom
att anvanda symboler. Den digitala programmeringen sker med hjalp av Bee-bot eller

enkel blockprogrammering (Photoner). Tutorldraren kan hjalpa till.

AI - Artificiell intelligens
Eleverna bekantar sig med prediktiv AI. Genom att Idraren skapar en forstdelse for
eleverna varfér de fdr olika ménster i sina fléden och appar. Eleverna skall Iéra sig och

tolka och bedoma vad som ar Al



Ak 3-4

Digitala baskunskaper

Eleven ska klara av att logga in pad sitt konto pd en chromebook. Under drskurs 3 ska
eleven i samarbete med tutorlararen byta och skapa ett personligt I6senord. Samtidigt
skapas ocksd ett Wilma-konto for eleven (med samma anvandarnamn och I6senord).
Eleven ska bekanta sig med grundldggande funktioner pd Wilma (schema, Iéxor och Idsa
meddelanden).

Eleven ska alltid stanga av datorn (det racker inte att stdnga locket), for att datorn skall
uppdateras. Fortsatt med att varsamt hantera datorn, hdmta den fran datavagnen eller
dataskdpet och 6ppna upp den férst da den ar placerad pd ett bord. Kom ihdg att satta i
laddaren.

Inne pd datorn ska eleven klara av att klicka pd Drive-symbolen nere i balken samt
anvdnda de “nio prickarna” fér att gd in pd olika program i Driven. P& Google Drive ska
eleven kunna skapa, dela och skriva ut dokument. Hen ska ocksd klara av att skapa
mappar. Eleven ska ocksd bekanta sig med classroom och Idra sig att Iamna in uppgifter.
Eleven ska 6va pd att skapa egna presentationer (i Google presentationer).

Eleven ska 6va pd “tio-finger-systemet” (t.ex typingclub.com). Eleven ska i samrad med

klassldraren ta del av Verktygsbacken for skrivande.

Digitalt skapande

Eleven ska 6va pa att skapa, namnge och hitta dokument. Eleven ska pd egen hand skriva
sagor och berdttelser i google dokument. Eleven ska skapa presentationer pd egen hand
med handledning av Idraren. Eleven ska fortsdtta att 6va pd att fotografera, sdka och
ladda upp bilder i google dokument samt google presentationer. Eleven ska ocksd 6va pd

att filma och lagga in rorliga bilder i videoredigeringsprogram (t.ex Wevideo).

Ndtkompetens

Dessa dmnen kan hdllas i samrdd med tutorldraren och med férdel kan Rustad-materialet
anvdndas. Lararen medvetandegor sina elever pd att det finns dldersgrdnser pa spel,
sociala medier, appar och filmer. Eleven skall Idra sig att inte ge ut sina personuppgifter pa
natet. Kom ocksd ihdg att skapa starka I6senord och aldrig dela ut dem till ndgon. Eleven

skall kanna fill vilka risker som finns pd ndtet. Eleven skall Iéra sig att tryggt, ansvarsfullt



och respektfullt réra sig pd natet. Ldraren skall diskutera skdrmtids anvdndningen med
sina elever och uppmana dem till en hdlsosam anvdndning. Eleverna skall férstd vad
ndtmobbning, grooming och dick-pics kan leda till och att det ar forbjudet. Eleven skall lara
sig det sociala samspelet pa olika chattar, spel och sociala medier.

Medieldskunnighet F-6

Somesmart

- Kanna igen AI genererat innehdll

Programmering
I arskurs 3 blir programmeringen digital och vi évergar till blockprogrammering med till
exempel Photon-robotar. Undervisningen ges av tutorldrare. Blockprogrammering kan

ocksd ovas pd webbaserade program och webbsidor (Scratch, Code.org).

AI - Artificiell intelligens
Eleverna skall Iara sig vad generativ AI ar genom att skapa videor, bilder, text. Eleverna
skall Iara sig att kritiskt bedéma vad som dr Al Eleverna ska skapa en forstdelse for Al

genererat material och icke AI genererat.


https://sites.google.com/jeppis.fi/medielaskunnighet/f-6?authuser=0
https://somesmart.abo.fi/

Ak 5-6

Digitala baskunskaper

Eleven ska klara av att logga in pd sitt konto pd en chromebook. Eleven ska behdrska de
grundldggande funktionerna (schema, laxor och lasa meddelanden) och lara sig flera
funktioner pd Wilma (skriva meddelande, kontrollera vitsord och ldsa anslagstavian).
Fortsatt med att varsamt hantera datorn, hdmta den fradn datavagnen eller dataskdpet

och 6ppna upp den foérst da den dar placerad pd ett bord. Kom ihdg att satta i laddaren.

Eleven ska behdrska google drive och google classroom. Eleven ska bekanta sig med
Google meet och Gmail. Pd google drive ska eleven testa pd Google formular och éva pd
att skapa diagram i Google kalkylark.

Eleven ska lara sig att ladda upp och ladda ner filer (t.ex bilder och video).

Eleven ska strava efter att anvanda “tio-finger-systemet” nar hen skriver. Eleven ska 6va
pd kortkommandon pd tangentbordet och hur man tar en skdrmdump (t.ex ctrl + ¢, ctrl + v
, ctrl + a, ctrl + p och ctrl + visa fonster). Eleven ska i samrdd med klasslararen utdka

kunnandet av Verktygsbacken for skrivande.

Digitalt skapande

Eleven ska skapa, namnge och hitta dokument. Eleven ska pd egen hand skriva sagor och
berattelser i google dokument. Eleven ska skapa presentationer pd egen hand med
handledning av ldraren. Eleven ska testa pd google formuldr och google kalkylark under
handledning av lararen. Eleven ska fotografera, soka och ladda upp bilder i google
dokument samt google presentationer. Eleven ska filma och lagga in rorliga bilder i
videoredigeringsprogram (t.ex Wevideo). Eleven ska ocksd kunna redigera rérliga bilder

och dven ldgga till ljud. Eleven ska dven prova pd att anvdnda greenscreen.

Ndtkompetens

Dessa dmnen kan hdllas i samrdd med tutorldraren och med férdel kan Rustad-materialet
anvdndas. Eleven skall Idra sig att inte ge ut sina personuppgifter pd natet. Kom ocksa
ihdg att skapa starka l6senord och aldrig dela ut dem till ndgon. Eleven skall kénna till vilka
risker som finns pd ndtet. Lararen lyfter fram olika lurendrejerier (falsk profil,

“snyfthistorier”, romansbedragare) pd ndtet. Eleven skall Iara sig att tryggt, ansvarsfullt



och respektfullt réra sig pd natet. Ldraren skall diskutera skdrmtidsanvdndning med sina
elever och uppmana dem till en hdlsosam anvdndning. Eleverna skall férsta vad
ndtmobbning, grooming och dick-pics kan leda till och att det ar forbjudet. Eleven skall lara
sig det sociala samspelet pa olika chattar, spel och sociala medier.

Medieldskunnighet F-6

Somesmart

Eleverna ska lara sig hur man identifierar vilka kallor nyheter och andra medier kommer
ifrdn. Eleverna ska dven forstd vad fake news innebdr och desinformation pd natet. De ska
dven kdnna igen reklam och sociala medier, nyheter och kunna urskilja dem. Mdlet ar att
eleverna ska ldra sig att vara kritisk till det de Iaser pd natet. Ldra sig forklara hur man
anvdnder kallor till egna verk kdllhdnvisar pa ratt satt. Eleverna ska dven skapa en
forstdelse for vilka kallor som dr pdlitliga.

Forklara att upphovsrdatt innebdr att den som skapar ndgot, som en bild, en text, en video
eller musik, dger rattigheterna till sitt verk. Med fokus pd att eleverna skall skapa en

forstdelse for att videor och bilder pd ndtet dgs av andra mdnniskor.

Programmering
I arskurs 5-6 fortsatter vi med blockprogrammering med robotar och webbaserade

program. Undervisningen i robotprogrammering ges av tutorlarare.

AI - Artificiell intelligens
Eleverna skall Idra sig att inte utsdtta sig for marknadsféring och olampligt innehdll fran
AL Eleverna skall dven ldra sig att inte anvénda AI-system som samlar in information frdn

eleverna.


https://sites.google.com/jeppis.fi/medielaskunnighet/f-6?authuser=0
https://somesmart.abo.fi/

AK 7

Fokus under arskurs 7 ar digitala baskunskaper, digitalt skapande och grunder i
programmering med programmeringssprdk. I dk 7 far alla elever ta del av samma
ldrodmnen medan dk 8-9 erbjuder fordjupade méjligheter i tillvalen. Den digitala Idrstigen

rymmer det som férvantas nd alla elever i 7-9 oavsett vilket tillval eleven vdljer.

Digitala baskunskaper

Eleven forvdntas fortsdttningsvis hantera datorer och laddstationer ansvarsfullt. I dk 7
introduceras Verktygsbacken 7-9, i vilken ingar bland annat kallhantering och formatering
av dokument. Detta behandlas inom ramen for modersmal och litteratur.

I alla Gmnen anvdnds Google classroom som ar den huvudsakliga platsen for fildelning i
7-9. Eleverna férvdntas kunna gé med i ett classroom, hitta kursuppgifter, skapa ett eget
dokument i kursen och Iamna in ett dokument.

Eleven forvdntas bekanta sig med andra operativsystem. I datasalen finns tillgdng till
Microsofts operativsystem. I samband med digitalt skapande pd bildkonst anvénds
bordsdatorerna. DA dr det Iagligt att tutorldraren stéder bildkonsten och undervisar om
filhantering och alternativa filoverforingar.

I samband med presentationer i klass kan anvandningen av skarmdelning, anslutning och

koppling av enheter trdnas beroende pa vilken typ av utrustning som finns i klassrummet.

Digitalt skapande

Inom ramen for bildkonst i dk 7 arbetar eleverna med digital bildhantering och
bildredigering. Eleverna arbetar i Adobes program (Photoshop). I datasalen finns ritplattor
med tillhorande program. Mojlighet till enkla animationer finns. Eleverna arbetar med 2D

och 3D perspektiv som en del av bildkonsten, vilket tas in i det digitala skapandet.

Inom ramen fér modersmal gors poddar och video i samband med bokpresentationer.
Eleverna anvdnder Wevideo eller ljudinspelningsfunktionen pad sin telefon for

rostinspelning.



Ndtkompetens
Tutorld@raren i 7-9 ansvarar for att under ak 7 hdlla en-tva lektioner om ndtkompetens och

natsakerhet for alla elever. Foljande teman bor behandlas:

e Kannedom om algoritmer
e ROr dig lagligt pd natet

e Socialt samspel pd natet

e Personuppgifter pd natet

e Datainsamling och integritetsinstallningar

Anvandbart material pd Tutornatverkets webbsida om Mediel@skunnighet

https://sites.google.com/jeppis.fi/medielaskunnighet/7-9?authuser=0

Material fran polisens ankarverksamhet om mobbning pd sociala medier (hdmtat 2024)

https://drive.google.com/file/d/1GvpMaXla3IZS8OmMI1S0J0AEz7Eil15V3eY/view?usp=sharin
da

AA:s webbsida #somesmart https://somesmart.abo.fi/

Programmering

I dk 7 forvantas alla elever inom ramen for matematiken bekanta sig med ett valfritt
programmeringssprdk. Forslagsvis anvands python eller javascript eller kombination av
dessa. Matematikteamet enas om vilket av dessa program som undervisas och pa vilket

satt i ak 7-9.

Javascript - https://code.org/student/middle-high

Python - https://www.matteboken.se/lektioner/programmering#!/

AI - Artificiell intelligens
Eleverna skall Idra sig att prompta ratt och sakligt for att fa fram bra resultat i AI-system.
Eleverna skall kdnna till vilka tillfdllen i skolan nar det ar tilldtet att anvanda AL Eleverna

skall ges tydliga riktlinjer for hur AI-system fdar anvdndas i undervisningen.


https://sites.google.com/jeppis.fi/medielaskunnighet/7-9?authuser=0
https://drive.google.com/file/d/1GvpMaXla3IZS8Om1S0J0AEz7Ei15V3eY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GvpMaXla3IZS8Om1S0J0AEz7Ei15V3eY/view?usp=sharing
https://somesmart.abo.fi/
https://code.org/student/middle-high
https://www.matteboken.se/lektioner/programmering#!/

AK 8-9

Digitala baskunskaper

Eleverna skall IGra sig och repetera om ansvarsfull hantering av hdrdvaran (Skdrm, dator,
mus, tangentbord). Undervisningen av program i digitala baskunskaper i dk 8-9 ar
kalkylprogram som Excel och Geogebra. For att alla elever ska ta del av detta behover det
behandlas inom matematiken. Aven inom biologi, geografi och samhallsldra finns goda

mojligheter att anvanda excel for att gora olika typer av diagram.

e Ldra sig grunderna i Excel grundlaggande grdnssnitt, enkla formler, datahantering,
diagram, kortkommandon

e Lara sig grunderna i geogebra, granssnitt, grundlaggande verktyg, kortkommandon

Fokus skall dven finnas pd att skapa och hantera sin egen e-post infor framtida studier och
arbetslivet. Eleverna skall dven anvanda sig av verktygsbacken for skrivande och framja

sitt skrivande.

Digitalt skapande
Inom digitalt skapande skall eleverna skapa en djupare forstdelse fér Googles program.
e Gmail och lara sig om inkorg, utkorg, skrappost, skriva ett valgjort e-mail, tidsinstalla
mejl och radera mejl.
e Meet anslutning genom adress och kod. Mikrofon och hérlurar pd/av. Klara av att
skapa ett meet-mote och skicka ut adressen.
e Presentation, fordjupning med animationer, byte av tema, tidsinstalla slides,

overgdngar och Idnkar.



Ndtkompetens
Eleverna behéver kdnna till lagstiftningen som gdller pd natet. Tutorldraren ansvarar for

att hdlla en-tvd lektioner i dk 8 och 9 dar féljande behandlas:

e dataskydd och integritet

e insamling av personuppgifter och information (t.ex. i syfte att salja annonser)
e upphovsratt

e kanna igen cyberbrottslighet (phising, grooming, virus, bedrdgerier)

e yttrandefrihet

e e-handel och lagstiftning som beror denna

e kadllkritik pd& natet (deepfakes, AI-generat innehdll)

De skall skapa en kunskap om hur och vilka bilder man far anvéanda pd Creative commons
far de anvdanda fér att ta gratisbilder som inte bryter mot upphovsratten fér andras bilder.
Med fokus pd att eleverna skall skapa en forstdelse for att videor och bilder pd ndtet dgs

av andra mdnniskor.

Programmering

I programmering i dk 8-9 skall eleverna utveckla och férdjupa sig i det
programmeringssprdk de ldrde sig grunderna i dk 7. Programmeringssprdk som Python,
Javascript eller Java. Som avancerade studier i programmering ska eleverna ta del av

utvecklingsplattformen Unity.



