TVT Uudenkaarlepyyn perusopetuksessa

Uudessakaarlepyyssa valmistaudumme kohtaamaan tietoyhteiskunnan haasteet ja
pysymaan digitaalisessa osaamisessa ajan tasalla paikallisen TVT-suunnitelman avulla.
Luokassa tarvittava perusvalineistd opetussuunnitelman toteuttamiseksi:

e toimiva langaton verkko ja internet liittyma
o tietokone, dokumenttikamera ja projektori
e aanentoistolaitteisto

Luokat E-9

Valtakunnallisen opetussuunnitelman mukaisesti (L5 = Tieto- ja viestintateknologian
osaaminen) on TVT integroitu osaksi kaikkia muita oppiaineita. Tarkoituksena on, etta
perusopetus antaa tietoyhteiskunnassa tarvittavat valmiudet.

Uudenkaarlepyyn sivistystoimella on oma sivusto: ein.fi. Tassa portaalissa on kaikilla
oppilailla ja henkildkuntaan kuuluvilla oma alue, jossa on mahdollisuus tallentaa pilveen,
jokaisella on oma sahkopostitili, on myos erilaisia ohjelmia seka sovelluksia |. apseja.
Kaikkien oppilaiden ja koko henkilokunnan tulee kayttaa kaikkien aineiden opetuksessa.
Portaalia hallinnoi sivistyslautakunnan henkilékunta.

Oppilaita ohjataan tyoskentelemaan ergonimisesti oikein ja heita rohkaistaan arvioimaan
omia ja muiden tekemia taoita.

Tavoitteet esikoulussa, mita lapset harjoittelevat esikoulussa ja mita heidan tulee
taitaa esikoulusta lahdettaessa:

e Kirjautuminen omalle ein.fi alueelle kirjautumisessa
e Asiakirjan avaaminen ja luonti.i
e Nappaimistdon tutustuminen.

Luokat 1-2

TVT tiedot ja taidot, jotka oppilaan tulee hallita 1-2 luokan jalkeen:

e Digitaalinen kommunikointi koulun muiden oppilaiden kanssa.

e Perustiedot tiedon hakuun internetista, ergonomisten tydasennot ja nettiketti

e Oppii kayttdmaan kymmensormijarjestelmaa.

e Leikinomainen ohjelmointi.

¢ Kirjoitusohjelmien kayttdminen; kirjoittaminen ja muokkaus. Tekstin muokkaus = eri
kirjasinlajien kayttd ja niiden koon ja varin muuttaminen, lihavointi ja kursivointi.
Tekstin tuottaminen. Tekstin muuttaminen.

o Tietdd kuinka teksti jaetaan ja tulostetaan

e Hallitsee nappaimiston kayton perusasiat: osaa ison ja pienen kirjaimen vaihdon,
valimerkit ja valilyonnin



Osaa itsenaisesti kayttaa peleja ja sovelluksia.

Luokat 3-4

TVT tiedot ja taidot, jotka oppilaan tulee hallita 4. luokan jalkeen:

Ohjelmoinnin perusteita.

Tekstinosan merkitseminen, siirto, kopiointi, littdminen ja leikkaaminen. Tavutuksen
kayttaminen apuvalineena.

Kuvan kopiointi ja littaminen seka lahdeviittauksen kaytto.

Asiakirjan kasittely: asiakirjan avaaminen ja sen taltioiminen oikeaan paikkaa.
Tiedostojen kasittely: tiedostojen luominen.

Useiden tiedostojen auki pitdminen samanaikaisesti; esim. internet ja
kirjoitusohjelma.

Sahkopostin lukeminen, Kirjoittaminen ja lahettdminen.

Luokat 5-6

TVT tiedot ja taidot, jotka oppilaan tulee hallita 6. luokan jalkeen:

Muotoilu ja ulkoasu I. sivun tekeminen mahdollisimman helppolukuiseksi ja
ymmarrettavaksi.

Julkaisuohjelmien kayttd ja lahteiden oikeaoppinen merkitseminen.
Hakukoneiden kaytto ja hakutulosten luotettavuuden arviointi.

Digitaalisen median siirtdminen "Driveen”.

Tietoturvakysymysten tunteminen, tekijanoikeuskysymykset ja henkilokohtaisten
tietojen ja valokuvan verkossa julkaisemisen vaarat. Vastuun kantaminen omasta
digitaalisesta kommunikoinnista.

Syvempi perehtyminen ohjelmointiin ja eri koneiden taustalla olevat ohjelmat.
Omien aanellisten videoiden ja animaatioiden tuottaminen.

Videokeskustelun kayttaminen.

Sosiaalisiin medioihin tutustuminen.

TVT tiedot ja taidot, jotka oppilaan tulee hallita 9. luokalta lahtiessa:

omien valmiuksien syventaminen

taulukkolaskennan perusteita (taulukot, ryhmittely, diagrammi ja formatointi)

eri tehtaviin sopivien ty6tapojen ja tyévalineiden valinta

ohjelmoinnin kayttd eri oppiaineiden opiskelussa

kuvankasittelyn perusteet (esim. leikkaaminen, suurentaminen ja pienentaminen)
digitaalisten tyokalujen kayttd kansainvalisessa kommunikoinnissa



